) cortcio

MUNICGIPAL. ¢

i¥5omat’, PREFEITURA DE ) |
). i PROF ALDONIO RAMOS TE],
71 SANTANA DE PARNAIBA oy

SRS

@ www.santanadeparnaiba.sp.gov.br
QOO PrefeituraSantanadeParnaiba
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Historia segunda-feira meet.google.com/fhg-aox
15h00 as 16h00 n-ifm
katia
Portugués | terga-feira 17:00 as .
17:55
Sandra dffp-bwt
Matematica | terca-feira 13h55 as
14h50hrs https://meet.google.com/
uxr-ykfw-usq
Eduardo
Ed. Fisica quarta-feira 13h00 https://meet.google.co
as 13h55 m/uov-ysur-eyw
Eni
Ciéncias quinta-feira 16h05
as 17h00 https://meet.google.com
cct-ggud-xch
Maria Aparecida
Inglés quinta-feira 13:00 https://meet.google.com
Rafael Bruno as 13:55 hrs mdf-smce-vet
Geografia sexta-feira 16:05 as https://meet.google.com/
Maria Neusa 17:00hrs ugb-fhjp-wxe
Artes sexta-feira 14:00 as 6°ano A
15:00hrs

https://meet.google.co

m/yhy-myume-izw

Eire
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PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SANTANA DE PARNAIBA

SECRETARIA DA EDUCAGAO
Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”
Disciplina: Artes Professor(a):Eire
Nome do Aluno: N°

Ano/série: 6° ano A | Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

Pintura Rupestre

Observe como o homem primitivo se expressou por meio da arte e fez seus
primeiros desenhos para registrar as cagadas, nas paredes de sua morada.
Para isso, usou carvao, pigmentos naturais feitos com uma mistura de clara
de ovo ou gordura de animais e pigmentos minerais ou vegetais que lhe
davam a cor. Por meio dos desenhos, ele também evocava a boa caga e a
fertilidade. O carvao, nos dias atuais, € usado em alguns trabalhos artisticos.



Pintura Rupestre no Brasil

Estudos recentes feitos pela arqueéloga Niéde Guidon, no sudoeste do Piaui,
precisamente no “Parque Nacional da Serra da Capivara”, demonstram que la
ha uma das maiores concentragoes de pintura rupestre do mundo. Existem
25 mil conjuntos de desenhos rupestres espalhados em 400 sitios
arqueologicos. Eles revelam a presenga do homem no Continente Americano
na mesma época em que viviam na Europa.

Vestigios mostram que nossos ancestrais viviam em igualdade de condicodes,
a tecnologia americana e européia eram as mesmas e o modo de vida
semelhantes nos dois continentes.Nossa civilizagao era tao avancada quanto
a que vivia na Europa. Nas cavernas da Toca do Boqueirao da Pedra Furada
no Parque Nacional da Serra da Capivara - Pl, ha desenhos ainda a serem
decifrados, como o exemplo dado acima, onde aparecem pinturas
sobrepostas em um paredao rochoso.
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PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SANTANA DE PARNAIBA
SECRETARIA DA EDUCACAO

Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”

Disciplina:Ciéncias Professor(a): Maria Aparecida

Nome do Aluno: Ne°

Ano/série 6° Ano Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

Movimento de Transla¢dao e Rotagao

O movimento de translacdo esta associado a existéncia das estacdes do ano e a dindmicas
climaticas, além de eventos como os solsticios e os equindcios.

Como sabemos, a Terra esta em constante movimento e a translacdao é um dos principais
movimentos do nosso planeta. Eles s3ao primordiais para que os ciclos de vida nela
funcionem perfeitamente, como o ciclo hidroldgico.

Todo planeta no Sistema Solar tem seus movimentos de acordo com a distancia que
possuem em relacdo ao Sol. Eles influenciam dindmicas climaticas, alteracées de marés,
estacdes do ano, consequéncias de dias e noites, e outras inUmeras atividades ligadas a
vida na Terra.

Movimento de translacdo.

O movimento de translagdo acontece quando a Terra completa uma volta ao redor do Sol. Ele dura,
aproximadamente, 365 dias e seis horas. Diante disso, a cada quatro anos, um dia é colocado a mais
no ano no més de fevereiro. Quando isso ocorre, tal ano é chamado de ano bissexto.

Efeitos do movimento de translacado
Assim como a rotacdo traz os dias e as noites e a elevacdo do nivel do mar, comparando-se
litorais do Hemisfério Leste com os do Hemisfério Oeste, a translacdo também gera



https://brasilescola.uol.com.br/geografia/o-planeta-terra.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/sistema-solar.htm
https://brasilescola.uol.com.br/fisica/sol.htm
https://brasilescola.uol.com.br/curiosidades/ano-bissexto.htm

algumas consequéncias, como a definicdo das estacbes do ano e fendmenos como
solsticios e equindcios.

e Estacdes do ano
As estagdes do ano — primavera, outono, inverno e verao — variam de acordo com a
posicao orbital do planeta em relacdo ao Sol. Elas ocorrem gracas ao movimento que a
Terra faz em torno dessa estrela.
Por conta da posicdo de drbita, os hemisférios Norte e Sul sempre estardo com as estacdes
opostas. Por exemplo: enquanto no Brasil for verdo (Hemisfério Sul), na Espanha serd
inverno (Hemisfério Norte) e vice-versa. Em algumas areas do planeta é mais dificil
distinguir essas estacbes, como é o caso de regides localizadas nas zonas tropicais do
mundo. Para saber mais sobre as diferencas e caracteristicas desses fendmenos,
acesse: Estacdes do ano.
Veja no quadro a seguir as caracteristicas de cada estacdo e suas respectivas datas de inicio,
no Hemisfério Norte e no Hemisfério Sul.

EstagOes do Inicio e fim - Hemisfério

Inicio e fim - Hemisfério Sul Caracteristicas
ano Norte

Altas temperaturas e
dias mais longos;

21 de junhoa 23 de 22 de dezembro a 20 de Chuvas constantes
Verdo setembro margo devido ao calor —
evaporagao da agua
acumulada no solo é
acentuada.

Temperaturas amenas;

Quedas de folhas das

22/23 de setembro a 22 de 20 de marco a 21 de junho arvores;
Outono dezembro

Temperatura cai no fim
da estagdo, marcando
a chegada do inverno.

Estacdo fria;

Noites mais longas e

22 de dezembro a 20 de 21 de junho a 23 de . .
dias mais curtos;

Inverno margo setembro

Hibernagdo de alguns
animais.

Temperaturas amenas;

22/23 de setembro a 22 de Florescer das flores;

20 de margo a 21 de junho dezembro

Primavera
Dias e noites com a
mesma duragao.

e Solsticio e equindcio


https://brasilescola.uol.com.br/geografia/zonas-termicas-terra.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/estacoes-ano.htm

Por conta do angulo de inclinacdo da Terra em relagdo ao Sol, a iluminacao solar ndo atinge
todas as regides de forma igual. Dessa forma, algumas areas recebem mais luz solar (areas
préximas a Linha do Equador), e outras menos (os pdlos do planeta).

Devido a isso, aproximadamente no dia 21 de dezembro tem-se o dia mais longo do
Hemisfério Sul, além do inicio do verdo. Os raios solares incidem sobre o Trépico de
Capricornio, tornando o sul mais iluminado. No Hemisfério Norte ocorre o contrario, com o
inicio do inverno e o dia mais curto do ano. Esse fendmeno é conhecido como solsticio de
verdo (Hemisfério Sul) e solsticio de inverno (Hemisfério Norte). E momento em que um
hemisfério estd mais iluminado pelo Sol do que o outro.

O mesmo fato inverte-se nos dois hemisférios no dia 21 de junho, quando os raios solares
incidem sobre o Trépico de Cancer: é o dia mais longo no Norte e o dia mais curto no sul.

Entre os dias 21 e 23 de marco e 21 e 23 de setembro, o planeta recebe raios solares de

forma perpendicular na Linha do Equador. Dessa forma, esses raios irradiam igualmente

para os dois hemisférios. Com isso, a insolacdo possui as mesmas condicdes, deixando o dia

com 12 horas e a noite também. Tal fen6meno ¢é chamado de equindciode

primavera e equinécio de outono, dependendo do hemisfério e do periodo, em marco ou

setembro. Durante o equindcio, dias e noites possuem a mesma dura¢ao, 12 horas. Para

saber mais sobre esses eventos astrondmicos, leia o texto: Solsticio e equinécio.

Outros movimentos da Terra

Rotacao

E o movimento que o planeta faz em torno do seu préprio eixo, ou seja, uma volta em

torno de si. Ele ocorre no sentido anti-horario, o que possibilita que o Sol seja visto

primeiramente no Hemisfério Leste. Dai a expressao popular sobre o Japao, “a terra do Sol

nascente”.

Cada movimento de rota¢do dura, em média, 23 h e 56 min, ou 24 h (dia solar). Além disso,

a rotacdo do planeta é responsavel pela existéncia de dias e noites, pela eleva¢do do nivel

do mar no litoral leste em comparacdo com o litoral oeste, e também pelo desvio para

oeste das correntes maritimas e da circulacdo do ar atmosférico.

Eliptica, ecliptico, afélio e periélio

Nosso planeta ndo é uma esfera perfeita, tendo os pdlos achatados, forma essa conhecida

como geodide. Diante disso, a trajetdria da Terra em torno do Sol ocorre de forma oval,

recebendo o nome de trajetdria eliptica, e seu caminho recebe o nome de plano ecliptico.
Representacdo dos movimentos do planeta com a rota oval e o plano ecliptico.

Sistema Solar

— Merciirio
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Netuno :

Durante sua 6rbita, em alguns momentos, a Terra pode estar mais préxima ou mais distante
do Sol. Quando ha uma menor distancia entre os dois, chamamo-la de periélio, o que
mede, aproximadamente, 147 milhdes de quilometros. Da mesma forma, quando a Terra
estd mais distante do Sol, chamamos esse ponto de afélio, que pode ser de,
aproximadamente, 152 quilébmetros.


https://brasilescola.uol.com.br/geografia/linha-equador.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/tropicos-terra.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/solsticios-equinocios.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/o-planeta-terra.htm
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PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SANTANA DE PARNAIBA

SECRETARIA DA EDUCACAO
Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”
Disciplina:Ed.Fisica Professor(a): Eni Cruz
Nome do Aluno: N°

Ano/série: 6° ano A | Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

Handebol

O handebol foi criado pelo em 1919 pelo atleta e professor de educacao fisica aleméao Karl
Schelenz (1890-1956).

Nesse ano, ele e outros parceiros de trabalho reformularam um esporte para deficientes
visuais chamado de forball.

No Brasil, o handebol passou a ser reconhecido a partir dos anos 30. Em 1940 foi fundada
em Sao Paulo a Federagao Paulista de Handebol. Esse momento foi um importante passo
para a consolidagao do esporte no pais.

Em 1979 foi fundada a Confederagao Brasileira de Handebol (CBHb) com sede na cidade
de Aracaju (Sergipe). Esse 6rgao é responsavel pelos eventos de handebol que ocorrem
no pais.

O handebol é um esporte coletivo. Ele é praticado com a participagao de sete jogadores,
sendo um goleiro e seis jogadores de linha.

Histéria do handebol

Atualmente, o handebol é um esporte muito praticado dentro das escolas, mas o que
pouca gente sabe é que a histéria dessa modalidade comecgou a ser escrita ha milhares de
anos. Existem sinais de praticas parecidas com o handebol em diversas civilizagbes, como
na Grécia e China antigas, e também entre os egipcios, os incas e os romanos.

Ao longo do tempo, diversas pessoas ajudaram a moldar o esporte que hoje chamamos de
handebol, mas foi a partir de sua regulamentacido, no século XX, que a modalidade
comecgou a tornar-se cada vez mais popular. Alguns nomes foram fundamentais nesse
processo, como o do dinamarqués Holger Louis Nielsen e o dos alemaes Max Heiser e
Karl Schelens.

No Brasil, o handebol ganhou forga principalmente a partir da década de 1970. De la pra
c4, vem se consolidando cada vez mais. Um bom exemplo disso € a marca histérica
alcancada pela selegao brasileira feminina de handebol em 2013, ano em que conseguiu 0
inédito titulo de campea mundial, derrotando paises com grande tradicao no esporte.

No handebol masculino, o Brasil ainda ndo conseguiu um titulo de grande expressao,
entretanto também é nitida a evolugao que a sele¢do masculina vem alcangando.

O handebol é um esporte de invasdo em que o contato fisico ndo é totalmente proibido.
Além disso, ao contrario de outros esportes de invasdo, a area do goleiro ndo pode ser
usada por jogadores de linha. Ou seja, para marcar gols, os jogadores devem arremessar
de fora da area ou ter seu corpo projetado de fora para dentro da area do goleiro (saltando)
e realizar o arremesso na fase aérea.

Cada jogador tem uma funcao especifica no time. O goleiro é responsavel pela defesa do
gol; o armador central é o articulador das jogadas; meias (direita e esquerda) sao
jogadores que fazem a progressdo das jogadas cantadas pelo armador e também tém
papel defensivo; os pontas (direita e esquerda) sdo responsaveis pelas jogadas realizadas
nas extremidades laterais da quadra; o pivd € o jogador que joga de costas para o gol com
responsabilidade de abrir espago na defesa adversaria.

Fundamentos do handebol

Empunhadura

Observe como o jogador segura a bola com uma das maos.
E um dos fundamentos mais basicos no handebol. Consiste no ato de segurar a bola de
maneira correta com uma das maos.




Recepcao

Também fundamento basico, mas nao menos importante, a recepgdo é o ato de receber a
bola e conseguir domina-la. Normalmente, é realizada com as duas maos, porém,
dependendo do nivel técnico do atleta e da situagcdo da partida, essa recepgcao também
pode ser feita com apenas uma das maos.

Passe

Normalmente treinado em conjunto com o fundamento anterior, 0 passe é um dos
fundamentos mais importantes da modalidade. E a acdo de langar a bola para um
companheiro de equipe sem deixar que o adversario faca a interceptagao.

Arremesso

E a acdo que finaliza a jogada criada pela equipe e tem como intuito atingir a baliza
adversaria para marcar o gol.

Finta

Acao feita com a bola na mao, a finta consiste em realizar movimentos e mudanga de ritmo
rapidamente, com a intencdo de confundir a defesa adversaria e, assim, conseguir
espacgos para avangar em diregdo ao gol.

Drible

Resume-se ao ato de quicar a bola no ch&o, em progresséo, sem perder o dominio dela. O
drible tem como objetivo ludibriar a marcagéo adversaria seja nas agdes coletivas, seja nas
individuais. E também uma forma de tentar encontrar o melhor angulo para o arremesso.

Regras do handebol

Quadra

As partidas oficiais sao realizadas em uma quadra retangular com 40 metros de
comprimento por 20 metros de largura, e as balizas — popularmente chamadas de “gols” —
tém 2 metros de altura por 3 metros de largura.

§ substituicdo

l |4,45 ml

|
. I
. -_E\unha = ot

20m

|
| 40m Linha lateral |

Tempo de jogo

O jogo de handebol é constituido por dois tempos de 30 (trinta) minutos com 10 (dez)
minutos de intervalo entre eles, nas olimpiadas em Atlanta 1996 foi permitida a utilizacéo
do tempo, como no voleibol.

Numero de jogadores



Em torneios oficiais, permite-se a participacdo de até 14 jogadores por partida, mas, em
quadra, no momento da disputa, € obrigatério que cada equipe tenha um goleiro e seis
jogadores de linha.

As substituicbes sdo livres, podendo um jogador reserva entrar em quadra a partir do
momento em que o jogador substituido sair.

Posse de bola

Diferentemente de outras modalidades, no handebol existem duas regras basicas para
quem esta com a bola: segura-la por, no maximo, trés segundos — mesmo que ela esteja
no solo; dar, no maximo, trés passos com a bola na méo.

Area do goleiro

Durante o jogo, nenhum jogador de linha pode pisar na linha ou entrar na area do goleiro.
Caso essa invasao aconteca, a equipe que esta atacando perde a posse de bola.
Entretanto, ao realizar um movimento de ataque, por exemplo, é permitido que o jogador
cometa essa invasdo, mas somente se pular de fora para dentro na area e soltar a bola
enquanto estiver no ar.

Tiro de 7 metros

O tiro de 7 metros ¢é o pénalti do handebol, é cobrado quando ha alguma agressdo em uma
clara chance de gol. Na cobranca, os jogadores de defesa e de ataque ficam fora da linha
dos 9 metros e o goleiro pode movimentar-se livremente até a linha dos 4 metros.

Tiro Livre

O tiro livre no handebol ocorre quando héa faltas em geral. E cobrado no local onde a falta
se originou a nao ser que ela ocorra dentro da linha tiro livre (linha pontilhada até a linha da
area), se a falta ocorrer dentro dessa area a cobranga deve ser realizada antes da linha
pontilhada, em local préximo.

Penalidades

Agressoes, condutas anti-desportivas e irregulares podem ser passiveis de adverténcias,
cartdes, expulsdes e arremessos livres com barreira ou cobrados na linha de 7 m, sendo
essa a penalidade maxima. Dois cartdes amarelos para 0 mesmo jogador ou um cartdo
amarelo apdés o quarto cartdo amarelo da equipe inteira resultam em dois minutos de
exclusao do jogador, ndo podendo ocorrer sua substituicdo nesse periodo, deixando o time
com um a menos até o fim da penalidade.

Posigdes dos jogadores - Conhecga as posi¢gdes dos jogadores de handebol.

Goleiro

Peca fundamental em uma equipe de handebol, é o responsavel por defender a baliza dos
arremessos adversarios e iniciar os contra-ataques de sua equipe. Os goleiros costumam
ter enorme flexibilidade e podem usar qualquer parte do corpo para realizar as defesas.

Pivd

Jogador que atua infiltrado no meio da defesa adversaria com o objetivo de criar espagos
para os jogadores que chegam ao ataque. Os pivés de handebol sdo jogadores muito
fortes e explosivos, pois, muitas vezes, um movimento de ataque exige, além de técnica,
muita forga.

Pontas

Como o préprio nome sugere, sdo jogadores que atuam nas extremidades da quadra. Os
pontas apresentam papel muito importante nos movimentos de ataque da equipe.

Meias

Sao0 jogadores que atuam do meio para as pontas da quadra e também tém papel
defensivo muito grande. Ao contrario dos pontas, que costumam ser jogadores mais
velozes e rapidos, os meias tendem a ser jogadores mais fortes e mais altos, justamente
para conseguir cumprir o papel defensivo.



Armador central

Assim como no basquete, o armador, no handebol, é considerado o cérebro do time, ou
seja, o jogador que melhor consegue organizar as jogadas da equipe. Sdo jogadores
técnicos, que possuem raciocinio rapido, muitas vezes visualizando a jogada antes mesmo
de ela acontecer.



_COLEGID
) -MUNIGIPAL

Wimed’ PREFETURADE .
5.4 SANTANA DE PARNAIBA @ www.santanadeparnaiba.sp.gov.br
=R QOO PrefeituraSantanadeParnaiba

PROF ALDONIO RAMOS TEIXEIRA
o * 1988 » _fd

PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SANTANA DE PARNAIBA

SECRETARIA DA EDUCAGAO
Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”
Disciplina:Geografia Professor(a): Neusa
Nome do Aluno: N°

Ano/série: 6°’Ano A Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

Geografia Introducdo ao estudo da Geografia: os diferentes lugares; as
relacbes entre os diferentes lugares; o que sdo paisagens e o0 que elas nos
revelam; o tempo e as paisagens; o0 espago geografico. Como podemos
representar o espaco geografico? orientacéo (astros e instrumentos) e localizagao
(coordenadas geograficas); mapas: Como fazé-los? - Como interpreta-los? a
linguagem dos mapas: escala, convencdes cartograficas e o uso das cores.
Planeta Terra e seus principais movimentos: rotagdo (fusos horarios, zonas

térmicas); translacao (estagcbes do ano, solsticios e equindcios).
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Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”

Disciplina: Historia Professor(a): Katia Fernanda

Nome do Aluno: N°

Ano/série: 6°A Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

e 2° Bimestre
e Tema: Mesopotamia: Terra entre rios (Unidade 3)

Civilizacao Mesopotamica

A civilizagdo mesopotamica se desenvolveu no vale dos rios Tigre e Eufrates e €

considerada o bergo da cultura ocidental.

Daqueles povos vém os calculos astrondmicos, a escrita, o primeiro cédigo, as
cidades-estados e muito mais.

A Mesopotamia era uma regiao fértil que facilitava a fixacao de populagdes. Em
épocas sucessivas, sumeérios, acadios e assirios, dentre outros povos, dominaram

esta zona.

Origem da Civilizagao Mesopotamica

Aregido entre os rios Tigre e Eufrates era denominada "crescente fértil"
A palavra "mesopotamia" vem do grego e significa "entre dois rios".

Com a abundancia de aguas e terras férteis, os primeiros seres humanos

resolveram se fixar ali, entre os rios Tigres e Eufrates, num fendmeno conhecido

por Revolucao Urbana.


https://www.todamateria.com.br/revolucao-urbana/

As cidades eram protegidas por muralhas e suas constru¢gdes mais altas eram os
templos, chamados de zigurates. Estes eram administrados por sacerdotes que
detinham o poder administrativo da cidade.

Com o tempo, essas cidades foram crescendo e despertando a cobiga nas
vizinhas. Houve a necessidade de separar o poder religioso do administrativo e
surgem os primeiros comandantes militares.

Nem tudo, entretanto, era resolvido com lutas. As cidades também comegaram a
comercializar aquilo que nao necessitavam (excedentes) e isso gerou as primeiras

trocas comerciais que se tém noticia.

Povos da Mesopotamia: sumérios e acadios

Sumérios
A primeira civilizagdo que se desenvolveu na Mesopotamia foi a dos sumérios,

povo oriundo do vizinho planalto do Ira.

Quish teria sido a primeira cidade dessa civilizagao, depois surgiram Ur, Uruk,

Nipur, Lagash, Eridu e Nipur.

Cada cidade era independente, governadas por um patesis, mistura de chefe militar
e sacerdote. Eles controlavam a populagao, cobrando impostos e administrando as
obras para armazenar a agua e que seria usada nos periodos de seca.

As terras eram consideradas propriedade dos deuses, cabendo ao homem
servi-los, ndo sé com o trabalho agricola, mas também com a edificagdo dos
zigurates.

Os sumérios desenvolveram um sistema de leis baseado nos costumes e eram
habilidosos nas praticas comerciais Por isso, elaboraram a escrita cuneiforme,
assim chamada porque eram feitas com um estilete em forma de cunha que

gravavam em placas de argila.

Acadios



Depois de longo tempo de autonomia, as cidades sumarias se enfraqueceram,
devido as lutas pela hegemonia politica.

O enfraquecimento possibilitou a invasao de varios povos semitas - povos do
sudeste da Asia que falavam linguas semiticas, tais como hebreus, arabes,
etiopes, babildnicos, assirios, arameus, cananeus e fenicios.

Sua cidade mais importante foi Acad, que deu origem ao termo acadios. Por volta
de 2330 a.C., o rei acadio Sargao | unificou as cidades sumérias, criando o primeiro
império que se tem registro na Historia, o Império Acadio.

Porém, continuas invasdes estrangeiras inviabilizaram a permanéncia deste

dominios, que acabou desaparecendo por volta de 2100 a.C.

Primeiro Império Babilénico (1800-1600 a.C.)

Recriagao da Babildnia com seus jardins e seu portal de entrada azul (abaixo, a direita)

Entre os invasores da Mesopotamia, que derrubaram os acadios, estavam os
amoritas, provenientes do deserto arabe. Os amoritas se estabeleceram na cidade
de Babilénia, na Média Mesopotamia.
Por volta do século XVIIl a.C., Hamurabi, rei da Babilonia, conseguiu unificar toda a
regiao fundando o Primeiro Império Babilonico.
A cidade transformou-se num dos maiores centros urbanos da Antiguidade, onde
se erguiam importantes monumentos arquiteténicos.
E o caso do zigurate de Babel, citado na Biblia como a torre construida para se
chegar ao céu.

Cédigo de Hamurabi e a Civilizagao Mesopotamica
Hamurabi, o mais importante rei da Babildnia, organizou o primeiro codigo de leis

escritas - Codigo de Hamurabi. Para o soberano, se as leis estivessem gravadas,

todos poderiam obedecé-las em qualquer lugar do reino.
Deste modo, o Cddigo apresentava uma série de penas para delitos em todos os

ambitos da vida, seja doméstico ou profissional, em relacédo a propriedade de


https://www.todamateria.com.br/hebreus/
https://www.todamateria.com.br/assirios/
https://www.todamateria.com.br/fenicios/
https://www.todamateria.com.br/codigo-de-hamurabi/

iméveis e escravos. As punicdes previstas variavam de acordo com a condi¢ao
social da vitima e do infrator.

O Codigo de Hamurabi pode nos parecer cruel nos dias atuais, mas tinha como
objetivo regularizar a vinganga. Dele se extraiu a Lei de talido, que pregava o

principio do "olho por olho, dente por dente"

No entanto, devemos entender que a sociedade para o qual foi criado ndo havia a
nogéo de um Direito constituido e, em teoria, qualquer pessoa poderia fazer justica
com as proprias maos.

Caracteristicas dos Povos da Mesopotamia

Aspecto de um baixo-relevo utilizado na decoragao de templos, muros e palacios da Mesopotamia

Apesar da grande diversidade cultural, algumas caracteristicas eram comuns as
diferentes sociedades que se desenvolveram na Mesopotamia.

Economia
A base da economia era a agricultura, que dependia das cheias dos rios Tigres e
Eufrates. O sistema monetario era pouco desenvolvido, mas a cevada e os metais
eram utilizados como referéncia de valor.

Sociedade
Na regido predominavam as pessoas livres. Os escravos surgiram durante as
guerras e pertenciam a comunidade. Eram utilizados nos trabalhos mais duros,
como o das minas.

Religiao
Os povos mesopotamicos eram politeistas.
Cada povo cultuava com mais intensidade uma divindade: os babilénios, Marduk;
os assirios, Assur. Uma deusa bastante popular era Ishtar, protetora da fertilidade,

vida, beleza e do amor.

Ciéncia e Cultura



Os povos mesopotamicos destacaram-se na ciéncia, arquitetura e literatura.
Observando o céu, os sacerdotes desenvolveram os principios da astronomia e da
astrologia.

Os zigurates, templos que abrigavam celeiros e oficinas, eram também verdadeiras
torres de observacao dos céus. Descreveram calculos do movimento de planetas e
estrelas e a elaboracgao de sofisticados calendarios.

Foram os mesopotamios que elaboraram o calendario dividindo o ano em 12
meses e a semana em sete dias, cada um em periodos de 12 horas.
Desenvolveram ainda célculos algébricos, dividiram os circulos em 360 graus e
calcularam as raizes quadrada e cubica. Na arquitetura, introduziram o uso de
arcos e decoragao em baixo relevo.

Na literatura, criaram poemas e narrativas épicas, como a Epopeia de Gilgamesh,

inspiradora da descrigéo do diluvio biblico.



' coLEcio
) -MUNICIPAL

e’ PREFEITURADE .
5%/ SANTANA DE PARNAIBA @ www.santanadeparnaiba.sp.gov.br
— QOO PrefeituraSantanadeParnaiba

FHOF ALDONIO RAMOS TEIXEIRA
A« 1988 « /4
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SECRETARIA DA EDUCAGAO
Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”
Disciplina: Inglés Professor(a):Rafael Bruno
Nome do Aluno: N°

Ano/série 6°Ano Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

1° parte : copiar, ler e traduzir o texto no caderno.

2° parte : proxima semana , exercicios e interpretagao de texto.

MY CITY

My hometown was a small and beautiful city full of old houses and good people.

There was a bank on the corner of my house . Beside the bank there were three red
houses . Across the street there was the post office .

In the square there was a church with a big tower. There were two big bells in the
tower.

On main street there were some shops: the bakery , the grocery , the supermarket
and the butchery .

There was a large parking lot between the drugstore and the school .
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PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SANTANA DE PARNAIBA
SECRETARIA DA EDUCACAO

Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”

Disciplina: Matematica Professor(a): Eduardo M. Alves

Nome do Aluno: Ne°

Ano/série: 6° A Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

HABILIDADES

(EFO03MA13) associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco, retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.

(EFO6MA18) reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e angulos

Formas Geométricas Espaciais

Observe as formas que vao se apresentar e seu nome, formas geométricas
solidas.

u A O

| ciLiINDRO | [ coneE | [ cueo | | ESFERA |
PIRAMID PRISMA PARALELEPIPEDO

WA=

—_——

Cilindro Cone Cubo
Paralelepipedoou Esfera

bloco retangular

ELEMENTOS DE UM POLIEDRO
Face

E a superficie plana do sélido geométrico.

Face




Arestas

Sao as linhas resultantes do encontro de duas faces. Ou seja, quando duas faces
se encontram elas formam uma linha e essa linha é chamada de aresta.

"

Aresta
Vértices

Sao os pontos de encontro das arestas. Ou seja, arestas de um poliedro se encontram em
um ponto e esse ponto é o vértice do poliedro.

Vértice

i Pirdmide S GLE i Prisma Prisma ]
NOME Pirdmide 2 Piramide | Piramide Prisma Prisma
DO POLIEDRO ||triangular qu;lflg.:nrn- pentagonal| hexagonal | triangular qu;jgarn- per:_ltglgn- hexagaonal
P:_:':::Eo Triangulo | Quadrado |Pentadgono |Hexdgono | Tridngulo |Quadrado |Pentagono |Hexdgono
POLIEDRO
N.° DE FACES 4 5 6 Z 5 6 7 B
N.° DE ARESTAS 6 B8 10 12 9 12 15 18
M.= DE VERTICES 4 5 6 7 6 8 10 12
Referéncias:
h JIsi | m/si metriakids/home/face-ar -e-verti

https://escolakids.uol.com.br/matematica/elementos-de-um-poliedro.htm



https://sites.google.com/site/geometriakids/home/face-arestas-e-vertices
https://escolakids.uol.com.br/matematica/elementos-de-um-poliedro.htm
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PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SANTANA DE PARNAIBA
SECRETARIA DA EDUCACAO

Colégio Municipal “Professor Aldonio Ramos Teixeira”

Disciplina: Portugués Professor(a): Sandra Marques

Nome do Aluno: N°

Ano/série: 6° A Conteudo explicativo de 3/05 a 7/05

Essa semana daremos inicio ao segundo bimestre. Iniciaremos o
bimestre, estudando os “Tipos de Discurso". Leia o conteudo com
bastante atengdo, caso tenham duvidas anote-as no seu caderno e na
proxima aula online pelo Google Meet tirem essas duvidas comigo.

O discurso é a forma como as falas das personagens sao introduzidas
numa narrativa.

Existem trés tipos de discurso:

e o discurso direto;
e o discurso indireto;
e O discurso indireto livre.

Nos textos narrativos, é através da voz do narrador que conhecemos o
desenrolar da histéria e as acdes das personagens, mas € através da
voz das personagens que conhecemos as suas ideias, opinides e
sentimentos.




A forma como a voz das personagens é introduzida na voz do narrador
€ chamada de discurso. Através de uma correta utilizagdo dos tipos de
discurso, a narrativa podera assumir um carater mais ou menos
dindmico, natural, interessante ou objetivo, o que contribui
decisivamente para o sucesso do texto narrativo.

Discurso direto

O discurso direto é a transcrigao exata das falas das personagens, sem
a participagao do narrador. E 0 mais natural e comum dos tipos de
discurso.

Exemplos de discurso direto

Mariana perguntou:
— O que posso fazer para ajudar?
Descartes afirmou: “Penso, logo existo.”

Estrutura do discurso direto

O discurso direto é introduzido por verbos de elocugcao que anunciam o
discurso. A seguir a esses verbos aparecem dois-pontos e ha mudanca
de linha para o comeco da fala da personagem, que € iniciada por um
travessao.

Assim, a estrutura basica do discurso direto é:

verbo de elocugao - dois-pontos - mudanc¢a de linha - paragrafo -
travessao.

O travessao indica o comeco da fala de uma personagem, mas também
a mudancga de interlocutores, como a mudanca da voz da personagem
para a voz do narrador. Além do travessao, o discurso direto pode ser
também colocado entre aspas, indicando assim uma citagdo ou
transcricao.

Verbos que introduzem o discurso direto:

dizer;
perguntar;
responder;
falar;
comentar,
observar;



retrucar;
replicar;
exclamar;
aconselhar;
gritar,
murmurar.

Através da utilizacdo do discurso direto, o narrador permite que as
personagens se expressem livremente, ganhando vida prépria na
narragao.

Discurso indireto
O discurso indireto é a apresentacao das falas das personagens feita
pelas palavras do narrador. Assim, € sempre feito na 3.2 pessoa, nunca

na 1.2 pessoa.

Exemplos de discurso indireto

Mariana perguntou o que podia fazer para ajudar.
Descartes afirmou que pensava, logo existia.
Assim, a estrutura basica do discurso indireto é:

fala do narrador + verbo de elocugao + conjungao + fala da
personagem pelas palavras do narrador.

No discurso indireto o narrador é o responsavel por falar na vez da
personagem, utilizando suas préprias palavras para reproduzir a
esséncia das falas das personagens, bem como suas reacgbes e
personalidade.

Na passagem do discurso direto para o discurso indireto, ocorrem
mudangas:

nas pessoas do discurso;

nos tempos verbais;

na pontuacgao das frases;

nos advérbios e adjuntos adverbiais.

Discurso direto: - Iremos de férias amanha.

Discurso indireto: Eles disseram que iriam de férias no dia seguinte.



- Ontem, ndo fiz os
trabalhos de casa.
Espero ndo ficar de

Ha wagunsa-frn = Mamnalicho
comicu-re ue nes fewa s
Irigalbed di casa ne dia

arii@niod & (piE RE[EvaaN AdD




